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4&TRODUQAO: \\\

Este estudo verifica a Materialidade no
Teatro de Formas Animadas a partir
da observacao de montagens cénicas,
uma voltada para o Teatro de Bonecos
Qa outra para o Teatro de Sombras. /

/OBJETIVOS:

— A identificagao dos elementos que compoem a Materialidade
do objeto animado seja ele o boneco ou a silhueta.

— A investigacdo de como esta Materialidade esta relacionada
ao fazer teatral do ator bonequeiro, do ator manipulador e,

@r fim, ao Jogo cénico. /
/" METODOLOGIA: I

A Metodologia Triangular foi empregada em conjunto com o0s principios da
Observacao Participante, dai o envolvimento do pesquisador com oS grupos
observados como colaborador nas montagens, o que propiciou a integracao,
em um sentido mais amplo, dos movimentos do Contextualizar arte, do Fazer
arte e do Fruir arte .
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CONCLUSOES FINAIS:

A Materialidade se refere, primeiramente, as qualidades expressivas dos materiais que compoem O
boneco ou as silhuetas, como um objeto concreto. O que distingue este objeto no Teatro de Animacao € a
sua intermediagao no processo de comunicac¢ao entre o ator e o espectador e o fato de que, para isto, €
necessario que o objeto seja imbuido do valor anima, a partir de sua manipulacao e das convengoes que
se estabelecem durante o jogo cénico, conferindo-lhe o status de personagem. O Status de personagem
insere a Materialidade em outro patamar, posto que ja nao se trate apenas de uma qualidade referente ao
material utilizado no objeto animado e sim a um conjunto de acoes, que teém inicio com o bonegueiro no a-
to da construcao deste objeto, ao eleger técnicas e materiais de confeccao, perpassa pelo dialogo entre o
objeto construido e o0 seu manipulador, a partir da escuta sensivel e do principio da reciprocidade, onde
um corpo interage com o outro. Ate o momento do jogo cénico quando o espectador se inclui como
jogador. Assim, observou-se que a Materialidade no Teatro de Animacao se constitui pela sobreposicao de
camadas e subcamadas de ordem materiais, formais e atitudinais. O primeiro grupo de camadas surge
pela acao do bonequeiro no momento da construcao do boneco. O segundo na relacao estabelecida entre
o ator e o objeto animado e a terceira camada com a instituicao do jogo céenico, quando o espectador
ssume a condicao de jogador.
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